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Math Path TECNOLOGIA

Software educativo de apoyo docente y familiar
para afianzar habilidades numéricas iniciales en
estudiantes de 5 a 6 afios.

SOftware educativo MathPath utiliza principios de. gamificacion en
para afianzar habilidades broes0s cognitivos dlave como conted oral.
numéricas iniCialeS. cardinalidad, identificacién de numeros y

ordinalidad. Incluye 15 minijuegos estructurados
en niveles progresivos de dificultad, promoviendo
un aprendizaje evolutivo y personalizado.
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INNOVACION

MathPath

Software educativo para afianzar habilidades

numeéricas iniciales.

OPORTUNIDAD

El aprendizaje de las matematicas tempranas presenta desafios significativos, especialmente en nifios de 4 a 6 afios, una
etapa crucial para desarrollar habilidades numéricas y conceptuales como la ordinalidad. Esta habilidad, que estructura

la relacidn entre numeros, puede aprenderse mediante el conocimiento secuencial o a través de juicios cardinales, y es
esencial para enfrentar calculos aritméticos futuros. Sin embargo, dado el bajo rendimiento en matematicas que presenta la
poblacién chilena, causado por la dificultad de los conceptos matematicos y el rechazo que ello genera en los estudiantes,
es necesario explorar estrategias educativas innovadoras que permitan adquirir estas competencias.
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El proyecto MathPath responde a esta problematica mediante el desarrollo de un software educativo ludico y adaptativo,
disefado para fortalecer las bases cognitivas del dominio numérico en contextos educativos y familiares, abriendo una
oportunidad Unica para transformar el aprendizaje temprano de las matematicas a través de métodos efectivos y accesibles
para todos.

VENTAJAS COMPETITIVAS

Impacto en el desarrollo cognitivo: Potencia los procesos

cognitivos fundamentales relacionados con las habilidades

matematicas iniciales, como el conteo, la cardinalidad, la
identificacion numeérica y la ordinalidad.

Disefio basado en evidencia: Desarrollado a partir de
estudios empiricos en Psicologia Cognitiva, Neurociencia
Cognitiva y Educacion Matematica.

Herramienta de apoyo al aprendizaje: Herramienta de
apoyo docente o auténoma en el hogar para profundizar
en los contenidos matematicos iniciales, segun las Bases
Curriculares de Educacion Parvularia.

Motivacion y actitud positiva: Incrementa la motivacion
de los estudiantes hacia las matematicas y refuerza

sus creencias y expectativas sobre sus capacidades,
mejorando su relacion con esta area del conocimiento.

Facilidad de implementacion: No requiere capacitacion
adicional para educadores ni padres, lo que simplifica
su adopcion.

Versatilidad en su uso: Disefiado para funcionar tanto
en el ambito escolar como en el hogar, adaptandose a
diferentes entornos de aprendizaje.

Informes automatizados: Genera reportes individuales
y grupales de manera automatica, facilitando el
seguimiento del progreso y la toma de decisiones
pedagdgicas.

PROPIEDAD INTELECTUAL

Inscripcion Software N2 2022-A-8874, Servicio
Nacional del Patrimonio Cultural.

CONCURSOS ADJUDICADOS

e 2018-2021: FONDECYT de Iniciaciéon (ANID, Chile) .
e 2022-2025: FONDEF IDEA I+D (ANID, Chile)
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“MathPath es un software educativo ludico, autonomo y adaptativo para aprender matematicas en Educacion de
Parvulos en Chile. Ya os he ido hablando de este proyecto, que comenzé en 2019 y que este afio espera consolidar
su primera etapa (Fase de Investigacion). El proyecto MathPath se ha ido definiendo en los uUltimos meses por

dos principales razones...La primera, es que estamos listos para la primera aplicacion (a pequeiia escala) en
colegios. La segunda, es que hemos postulado a fondos para continuar hacia la Fase de Transferencia (2023-2025),
ampliando el equipo y los apoyos recibidos para materializar este software educativo.” Christian Peake
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